




LV8 - Missione futuro
creare engagement



Coprogettazione



Obiettivo del progetto:

equipaggiare gli studenti 
delle scuole secondarie di secondo grado 
con un bagaglio forte di 

competenze digitali



competenze digitali 

strumento di cittadinanza 

strumento chiave per accedere
a opportunità sul proprio futuro



una delle 8
competenze chiave
per l’apprendimento
permanente

Raccomandazioni del Consiglio Europeo 22 maggio 2018

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)






Open badge 
certificazione digitale
dell’apprendimento che è
riconosciuta a livello
europeo.



eu.badgr.com



digitale

orientamento



engagement









engagement



Esperienza gamificata

Due linee di azione: 

GreenUs

Mission Impossible - Viaggio
nell’orientaverso







Mission Impossible: 
Viaggio nell’orientaverso

Competenze digitali all’interno di una
storia di orientamento post-diploma. 

Lavorare insieme per risolvere una sfida. 

Competenze digitali come strumento 
per costruire opportunità future.

Format escape room  



Il gioco si sviluppa in 5 livelli. In
ogni livello, gli studenti toccano
con mano - allo stesso tempo -
sfide digitali e contenuti
orientativi. I ragazzi dovranno
aiutare i personaggi a superare le
loro sfide per riportare l'universo
di LV8 alla normalità. 

viaggio 
nell’orientaverso



1.Pietro e l’università

2. Nicolò e gli ITS



4. Sara, il servizio civile
universale e le tabelle excel

3. Michele, l’anno sabbatico
e le certificazioni digitali

5. Clara
stagista e
deve
lottare
contro le
fake news



Mission Impossible: 
Viaggio nell’orientaverso

Si gioca a gruppi
importanza setting: 

engagement
gamification
collaborazione



Che differenza
c’è tra attività e

esperienza?



Tutto ha senso, 
ma cosa ha
significato? 

Dany Maknouz 
La lezione segmentata



Missione futuro

Attività di supporto



10 ore totali 

2h in cui la classe - a gruppi - gioca all’app. 

8h di attività di approfondimento per aiutare
gli studenti a immaginare futuri con l’aiuto
delle tecnologie digitali 

4 laboratori di 2h ciascuno



1

laboratori

2

3

4

Comincio
da me

Il mondo
del lavoro

Opportunità
post-diploma

Riflessione
finale



Percorso 
di formazione



0

percorso formativo

Introduzione

1 Introduzione teorica
e metodologica

2 L’app LV8 - Viaggio
nell’orientaverso

3 L’Intelligenza
artificiale a scuola

4 Mi conosco 

5 Mondo
del lavoro

6 Opportunità
post-diploma

7
Riflessioni 
finali


