
Il tempo dell’audacia: 

docente 4.0 e didattica on 
line per lo sviluppo della 
relazione di apprendimen- 
to a distanza. 

Prof. Giovanni Campagnoli
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Numero di anni necessari a connettere 50 milioni di persone nel 
mondo

IL CONTESTO
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Le  music-tech: 

Anno 2001 Napster; 

anno 2005: Youtube;

Anno 2008: Spotify;

Anno 2011: Twitch 
(acquisita da Amazon 
nel 2014); 

Anno 2016: Tik Tok.

In pochissimi anni 
questo comparto ha 
letteralmente sconvolto 
in maniera trasversale 
l’intero ecosistema 
musicale.

IL CONTESTO
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Terabyte:

una pila di fogli stampati 
alti 300 m., come la 
Torre Eiffel, 64 volte...

IL CONTESTO
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Cyberbullismo, pericoli della rete, internet acdition, 
gaming ed e-sports, divieti, regolamenti, sequestri di 
smart phone ... 

LA SCUOLA LA FAMIGLIA
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Anno 2015: Legge Buona scuola e animatore digitale, scuola senza 
zaino
 LIM, Aula informatica, registro digitale (no “data driven school”)

...ARRIVA IL PRIMO LOCK DOWN...
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DOCENTE e STUDENTE 4.0:
legge, ricerca, vede film, 
musica, prenota, compra, 
scrive, si informa, smartphone, 
PC, mappe, banca, foto, 
comunica, filmati, condivide, ...
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Docente: 
lavoro più creativo, responsabile e coinvolgente, 
costruendo attività didattiche “irresistibili”. 

Sviluppa una cittadinanza creativa di docente 
che aspira ad avere uno “spazio affettivo” di 
lavoro: che sia una didattica in aula o a distanza, 
si uniscono fatica, impegno, bellezza (etica ed 
estetica), passione e condivisione.
 
Lavoro generativo con un “senso”, capace di 
costruire reti e comunità di lavoro creativo che 
nessun algoritmo, tutorial, piattaforma e/o 
tecnologia potrà rendere conveniente sostituire.

Professionalità aumentata del 
docente 4.0



Dalla DaD alla DDI: 
Piano della Didattica Digitale Integrata del don Bosco: 

sincrona, asincrona, mista

a.
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La videolezione sincrona
Si tratta del collegamento in diretta con il gruppo di studenti.

La video-lezione deve avere le seguenti caratteristiche:
✓ utilizzare sempre la funzione di condivisione dello schermo per mostrare 

SLIDE - TEOREMI - ESERCIZI - VIDEO - PAGINE WEB. 
✓ mostrare sempre il proprio volto
✓ rispettare i tempi: lezione con immagini 20 minuti max, con spiegazione diretta 

con immagini; se la lezione è partecipata 40 minuti max
✓ la fase di domande degli studenti al termine per favorire l’interazione, utilizzare 

la chat 
✓ sempre slide di introduzione con obiettivi e finale con domande chiave a cui 

rispondere (e che può essere esercitazione)
✓ flipped classroom: ricordarsi invio materiali ai ragazzi in precedenza
✓ modulare il tono della voce per tenere accesa l’attenzione

a.
s.
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Le slide - step 1
Le slide del Don Bosco avranno un comune template (questo).
Per creare delle slide efficaci è necessario attenersi a regole di 
impostazione grafica ben precise:
✓ utilizzare FONT semplici (non più di due)
✓ utilizzare al massimo DUE COLORI per il testo

a.
s.
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20 Da aule per materia e apprendimento cooperativo a Classroom come “sistema” scuola
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20 Apprendere competenze partendo dalle sfide di risolvere i problemi: sapere come usare il sapere
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20 Apprendere competenze partendo dalle sfide di risolvere i problemi: sapere come usare il sapere

Internet delle cose per la Rianimazione

Riempire il vuoto della scuola con l’arte
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Le dirette e l’organizzazione 
di uno studio tv con 
StreamYard

Apprendere competenze partendo dalle sfide di risolvere i problemi: sapere come usare il sapere
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- Creare contenuti immediati, innovativi, concreti;

- Progettare sessioni didattiche uniche e specifiche da 40 
minuti, ovvero le tempistiche adeguate di un web in air;

- Prevedere “question time” in diretta per circa il 20% del tempo 
del percorso didattico;

- survey in tempo reale per monitoraggio e feed back costanti;

- incentivare la condivisione di idee, proposte, 
approfondimenti attraverso la relazione umana;

- interazione tra docente e aula per lanciare news, home works, 
attualità, cambi di programma, gestire emergenze;

- creazione di community d’aula digitale e reale, sempre in 
relazione e la distanza fisica non è per forza distanza sociale; le 
piattaforme sono un modo per condividere ed archiviare le 
informazioni quando non si è in presenza.
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DALLA PRUDENZA ALL’AUDACIA

Stiamo facendo pace col Game, con la civiltà digitale: 
l’abbiamo fondata, poi abbiamo iniziato a odiarla e adesso 
stiamo facendo pace con lei. 

La gente, a tutti i livelli, sta maturando un senso di 
fiducia, consuetudine e gratitudine per gli strumenti 
digitali che si depositerà sul comune sentire e non se ne 
andrà più. 

...In poche settimane copriremo un ritardo che stavamo 
cumulando per eccesso di nostalgia, timore, sospetto o 
semplice fighetteria intellettuale*. Ci ritroveremo tra le 
mani una civiltà amica che riusciremo meglio a correggere 
perché lo faremo senza risentimento.

Chiunque si è accorto di come gli manchino 
terribilmente, in questi giorni, i rapporti umani non 
digitali. 

che ricorda Iotti / Togliatti contro i fumetti e Rodari... (7 dic ‘51).


