
VIVERE I NOSTRI LUOGHI CON GLI OCCHI DEL FUTURO

Informativa. Ai sensi dell'art. 13 del Decreto Legislativo n. 196/2003, si informa che i dati personali contenuti nel presente modulo saranno trattati da La Fabbrica S.r.l. anche con l’ausilio di mezzi elettronici e/o automatizzati per finalità
statistiche e comunicazioni di tipo didattico anche tramite posta elettronica. Titolare e responsabile del trattamento è La Fabbrica S.r.l., via Mascheroni 29, Milano, nei confronti della quale potranno essere esercitati i diritti di cui all’art. 7
del Decreto Legislativo n. 196/2003 e, in particolare, potrà essere ottenuta la conferma dell’esistenza di dati che riguardano i soggetti coinvolti, la loro comunicazione, diffusione e l’indicazione delle modalità e delle finalità del trattamento,
nonché la cancellazione, la rettifica, l’aggiornamento o il blocco dei medesimi.

Letta l’informativa, si autorizza La Fabbrica S.r.l. al trattamento dei dati personali per le finalità di cui sopra e all’utilizzo/divulgazione degli elaborati iscritti al concorso attraverso pubblicazioni, materiale informativo o altri mezzi con finalità
didattiche, sociali e/o commerciali.

Questo modulo dovrà essere compilato e inviato in busta chiusa, insieme agli elaborati, entro il

15 APRILE 2011  
a: CONCORSO STORIE DI TERRA

Centro Coordinamento Regione Piemonte - parliamo con i giovani
C.so Francia, 99/3 - 10138 Torino

DATI RELATIVI ALLA SEDE CENTRALE (da compilare sempre)
                                                                                                                          

* TIPO DI SCUOLA                                                           STATALE                                               PARITARIA                                

* DENOMINAZIONE DELLA SCUOLA

* VIA                                                                                                                  * N°                           * CAP

* COMUNE                                                                                                                                                         * PROV.

* TEL.            /                                                                                                 FAX            /

* INDIRIZZO E-MAIL

DATI RELATIVI ALLA SEDE DI SERVIZIO (da compilare solo se si lavora in un plesso/sede staccata)

* DENOMINAZIONE DELLA SCUOLA

* VIA                                                                                                                  * N°                           * CAP

* COMUNE                                                                                                                                                         * PROV.

* TEL.            /                                                                                                 FAX            /

* INDIRIZZO E-MAIL

DATI RELATIVI AL DOCENTE DI RIFERIMENTO (da compilare sempre)

* NOME E COGNOME

* TEL.            /                                                                                                 

INDIRIZZO E-MAIL PERSONALE

* GRADO DELLA SCUOLA DOVE INSEGNA SCUOLA PRIMARIA  

* MATERIA INSEGNATA                                                                           REFERENTE PER

*SEZIONE:                       DOMINO DELLA TERRA                               GIOCO DEL FAR FINTA CHE...

* CLASSE E SEZIONE                                                                          * N° STUDENTI TOTALI CLASSE

* N° ELABORATI ALLEGATI                                

Data                                           * Firma leggibile                                     

Modulo di partecipazione al concorso

STORIE DI TERRA
VIVERE I NOSTRI LUOGHI CON GLI OCCHI DEL FUTURO

REGIONE PIEMONTE “PARLIAMO CON I GIOVANI” 
CORSO FRANCIA, 99/3 - 10138 TORINO - FAX 011 4330212

www.scuola.net - infokit@lafabbrica.net - www.regione.piemonte.it/parliamo

Il progetto STORIE DI TERRA, Vivere i nostri luoghi con gli occhi del futuro, propone a tutte le bambine e i
bambini delle classi di Scuola Primaria piemontesi di rivolgere lo sguardo a terra per osservare con attenzione la
vita nascosta e la storia del territorio in cui vivono. 
Dopo gli animali e gli alberi, è la terra a raccontare le sue appassionanti storie, con l’obiettivo di favorire una cono-
scenza sempre più approfondita della nostra Regione, coinvolgendo attivamente le classi nella valorizzazione della
natura tutelata dai Parchi piemontesi e nella promozione di un rapporto positivo e sostenibile con l’ambiente.
Il concorso vuole fornire ai bambini un’occasione per rielaborare in modo creativo le informazioni e le esperienze
che hanno compiuto sul tema nel corso dell’anno, in classe con l’aiuto del Diario Junior e durante le visite alle
Aree protette piemontesi.

Il concorso 2010-2011 propone due sezioni di partecipazione. Ogni classe potrà partecipare solo a una delle
due sezioni.

• La prima chiede di realizzare altre versioni di un divertente DOMINO DELLA TERRA, 
secondo il modello proposto nella Guida Docenti.  

• La seconda propone di giocare tutti insieme a FAR FINTA CHE… insieme agli esperti dei Parchi. 

Le classi potranno scegliere di partecipare a una o all’altra sezione, seguendo le indicazioni di questo pieghevole.
In entrambi i casi la scadenza per l’invio degli elaborati è il 15 Aprile 2011.

Tutte le classi che parteciperanno al concorso riceveranno l’attestato di partecipazione.
Gli elaborati vincitori in entrambe le sezioni saranno disponibili on line sul sito:
www.piemonteparchi.it/junior e resi scaricabili per qualsiasi altro utente interessato.

REGIONE PIEMONTE “PARLIAMO CON I GIOVANI” 
CORSO FRANCIA, 99/3 - 10138 TORINO - FAX 011 4330212

www.scuola.net - infokit@lafabbrica.net - www.regione.piemonte.it/parliamo



La prima sezione del concorso invita le classi a costruire un grande Domino della terra, utilizzando 28 tessere
con le combinazioni possibili di 7 diverse immagini attinenti al suolo. Le tessere saranno realizzate nelle dimensioni
scelte dalla classe: dovranno in ogni caso risultare più grandi di quelle del domino tradizionale per poter contenere,
sul retro, una piccola legenda, un’informazione o una curiosità, un messaggio sul comportamento da adottare per
rispettare la terra. Per costruire le tessere è  anche possibile utilizzare l’argilla (come nell’attività del 17 settembre),
incollando sul retro la carta con il testo richiesto per il concorso.
Il criterio di valutazione degli elaborati va individuato nella capacità che il Domino della terra avrà di trasmettere
a tutti le caratteristiche del suolo, la funzione che esso riveste per il funzionamento degli ecosistemi, ma anche la
sua vulnerabilità e i fattori di rischio.

Le tessere tradizionalmente sono 28 e ogni elemento compare su 7 diverse tessere.
I 7 elementi da rappresentare possono raffigurare abitanti (come nell’esempio
di Domino della terra della Guida Docenti), componenti del suolo, ma anche
altri temi attinenti a processi che coinvolgono il suolo, quali per esempio il 
compostaggio: in questo potrà venir rappresentato un rifiuto umido (una buccia
di mela o i resti di una potatura), un contenitore per la raccolta differenziata
dell’umido,un lombrico, un contenitore per il compostaggio domestico, l’hu-
mus prodotto, una pala per rimescolare il materiale in decomposizione, una
pianta che nasce dal compost. Altri soggetti verranno suggeriti dalle uscite nelle
aree protette.
Nella Guida si trovano suggerimenti, sia nelle attività, sia sul retro dell’esempio
di Domino della terra.

Alcuni suggerimenti

Il gioco del Domino della terra può prevedere la distribuzione delle tessere tra quattro gruppi di giocatori. Il primo
(estratto a sorte o in possesso di una determinata doppia immagine) pone la sua tessera e il successivo ne “attacca”
un’altra con l’immagine uguale. Se non ne possiede di adeguate, il gruppo salta il turno. Vince la squadra che esaurisce
per prima le sue tessere.

• Le tessere potranno anche essere di dimensioni molto grandi per un gioco da condurre nel cortile della scuola 
o in palestra in una giornata di festa dell’ambiente.

• Le rappresentazioni sulle tessere potranno riportare disegni e fotografie, ma anche parole e frasi, collage di materiali 
naturali e di riciclo… 

• Sul retro delle tessere è possibile anche scrivere dei quiz, per rendere il gioco più appassionante: prima di 
sistemare la propria tessera si dovrà rispondere alla domanda!

• La forma del “serpentone di tessere” può essere decisa prima, con l’obiettivo di creare una figura definita 
e significativa, da fotografare una volta realizzata e da inviare al concorso.  

La seconda sezione del concorso si sviluppa in collaborazione con i Parchi ed è riservata alle classi che effettueranno
un’uscita didattica in uno dei Parchi piemontesi indicati più sotto nel riquadro.
L’obiettivo è quello di realizzare un elaborato che illustri i risultati del gioco proposto dall’operatore del Parco che
la classe visiterà.
Gli incontri in classe e nel Parco nel quale verrà sviluppata l’attività - gioco saranno concordati e condotti in colla-
borazione tra l’insegnante e l’esperto del Parco incaricato di seguire gli alunni.
All’insegnante si chiede di agevolare l’esperto del Parco e di condurre le attività di preparazione in aula, con parti-
colare attenzione alla documentazione da inviare al concorso.

Baragge, Bessa, Brich (Baragge e Riserva della Bessa)

Gran Bosco Salbertrand
Gran Paradiso
Parco Alpe Veglia Alpe Devero e Alta Valle Antrona
Parco Alpi Marittime
Parco Alta Val Sesia
Parco Alta Valle Pesio e Tanaro (Oasi di Crava Morozzo, 

Riserva dei Ciciu e Parco del Marguareis)

Parco fluviale del Po - tratto Cuneese
Parco fluviale Gesso e Stura
Parco la Mandria

Parco Laghi di Avigliana
Parco Orsiera Rocciavrè
Parco Po - tratto Torinese
Parco Val Grande
Sacro Monte Calvario Domodossola
Sacro Monte di Crea
Sacro Monte di Orta
Parco Collina Superga e Bosco del Vay
Lame del Sesia
Parco Val Troncea
Parco Capanne di Marcarolo

Parchi che hanno 
aderito all’iniziativa

Regolamento
• Il concorso è rivolto a tutte le scuole primarie della Regione Piemonte.
• La partecipazione avviene per classe.
• Il concorso prevede due sezioni:

DOMINO DELLA TERRA: la classe realizzerà un originale domino sul tema del suolo con lo scopo 
di comunicare tutti i concetti e le informazioni apprese durante l’anno a partire dal percorso.

GIOCO DEL FAR FINTA CHE…: la classe incontrerà a scuola un esperto ed effettuerà un’uscita
nel Parco dove attraverso un gioco potrà interpretare un organismo che vive nella terra o simulare 
un intervento a protezione del suolo.
Questa sezione comporta una spesa da parte della classe di euro 200 per tutte le attività indicate.
Le prime 100 classi che telefoneranno al numero verde 800.655525 entro e non oltre il 22 settembre 2010
per aderire alla seconda sezione del concorso riceveranno un contributo economico pari a euro 100.

• Ogni classe può scegliere di partecipare a una sola sezione del concorso.
• Sono ammesse tutte le tecniche creative.

Gli elaborati devono essere inviati insieme al modulo di partecipazione compilato in ogni sua parte
entro e non oltre il 15 APRILE 2011 a:

Concorso STORIE DI TERRA
Centro Coordinamento Regione Piemonte - parliamo con i giovani

C.so Francia, 99/3 - 10138 Torino

Una giuria appositamente istituita valuterà tutti gli elaborati inviati dalle classi e designerà, per ogni sezione, 
i vincitori dei due premi messi in palio.

I criteri utilizzati per la valutazione saranno:
• la pertinenza dell’elaborato rispetto ai contenuti del progetto;
• la creatività e l’originalità della realizzazione.

Gli elaborati vincitori in entrambe le sezioni, saranno disponibili on line sul sito: www.piemonteparchi.it/junior 
e resi scaricabili per qualsiasi altro utente interessato.
Tutte le classi che invieranno i loro elaborati riceveranno l’attestato di partecipazione.

Sapienti accoppiamenti…

Per le classi prime e seconde
L’operatore incontrerà la classe a scuola e nel Parco per
presentare gli organismi che vivono nel suolo e proporrà
il gioco del “far finta che”. I bambini dovranno imme-
desimarsi in un determinato organismo in situazioni
semplici: lo scavo della tana, il riparo dal freddo inver-
nale, un pericolo improvviso…

Per le classi terze, quarte e quinte
Con l’aiuto dell’esperto che i bambini incontreranno a
scuola e nel Parco si affronterà una situazione reale di 
gestione del suolo, immedesimandosi nei diversi perso-
naggi coinvolti. Per esempio: si deve intervenire in una
zona franosa, occorre rilevare il tipo di suolo, si cercano
le tane di una determinata specie, si valuta la compatibi-
lità ambientale di un’attività umana…

Sembra vero…

SEZIONE 1 - Domino della terra
La classe prima classificata vincerà il viaggio e la visita a uno dei Parchi che aderiscono al progetto
e un abbonamento alla rivista “Piemonte Parchi”.

SEZIONE 2 - Facciamo finta che...
La classe prima classificata vincerà un soggiorno di 3 giorni presso il consorzio di Pracatinat dove i bambini
potranno partecipare a una attività realizzata appositamente in collaborazione con il Parco Orsiera Rocciavrè
e un abbonamento alla rivista “Piemonte Parchi”. Un opuscolo illustrativo della località e del Consorzio di
Pracatinat è allegato al kit.

Premi

PREMIO CINEMAMBIENTE
Una classe per sezione, prima classificata per il premio CinemAmbiente, vincerà un abbonamento gratuito 
alla web tv CinemAmbiente TV - Film per l’educazione ambientale (http://tv.cinemambiente.it/), 
il nuovo progetto ideato da CinemAmbiente e sostenuto dalla Regione Piemonte che permette 
agli insegnanti di utilizzare i film dell’archivio del festival.


