DOMENICA 8 LUGLIO 2007

SOCIETA

METROPOLI 7

PAULA BAUDET VIVANCO

L COLOMBIANO Pedro

Rueda & un socievole e altrui-
sta mediatore culturale, felice-
mente fidanzato con una came-
rieranapoletana, mentre la filip-
pina Divina Aquino & scontrosa
eaggressiva, haallespalleun’in-

fanzia difficile, anche se & ap- |

prezzataperl'affidabilitasulla-
voro; il signor Mostafa Timou-
mi dopo anni di sacrifici ha
aperto un’impresa edile tutta
sua, lontano dal Marocco, |
mentrelaromenaDoinitaCo-
dreanu non é ancora riuscita
arealizzareisuoisogniecon-
tinua a lavorare in una ditta di
pulizie. Storie tipiche degli stra-
nieri in Italia, strade che hanno
inizio in continenti diversi ma
chesiincrociano tutte nello stes-
so condominio, in un quartiere
multietnico di Torino. Dove Pe-
dro, Divina, Mostafa, Doinitaele
loro famiglie si trovano a convi-
verenonpersceltamaperneces-
sita, visto che non sono persone
realmente esistenti, ma perso-
naggiinventati: tuttiprotagonisti
di un gioco che verra presto di-
stribuito in Piemonte.

«Etnopoli ¢ il primo gioco di
ruolorealizzato da una pubblica
amministrazione per sostenere
ildialogotraitalianieimmigratie
pervalorizzarele culture presen-
ti sul territorio», a parlare & Ros-
sella Sobrero del network della
Comunicazione sociale, pro-
mosso dalla Regione Piemonte e
composto da un centinaio di
realta, tra universita, imprese ed

per trasmettere un messaggio

dicomprensionefra culture

Simulatalavita quotidiana
dinovefamigliein condominio

Etnopoli, in cinquanta carte
1l gioco dellaconvivenza

istituzionichelavoranonelmon-
do dellacomunicazione.
Gliimmigrati e le loro famiglie
sono disegnati ciascuno in una
cartadagiococolorata,intutto50
personaggi con descrizioni delle
loro caratteristiche negative e
positive (se si tratta di persona
coraggiosaeintelligente, oppure
presentuosa ed egoista) e il rac-
contodeiloropercorsidivita. Poi
cisono 15 carte “situazioni” e 10
carte “imprevisti” permovimen-

tareil gioco e mettere alla provai
protagonisti mentre il tempo a
disposizione scorre senza tre-
gua,

Labase di partenza di Etnopo-
li¢unacuriosastoriad’invenzio-
ne: un ricco signore lascera in
eredita un condominio di sua
proprieta, in pieno centro di To-
rino, anove famiglie di origini di-
verse (tra queste anche due nu-
clei familiari di italiani) se dimo-
streranno che la convivenza tra

differenti culture, religioni, tra-
dizioni & possibile. «I personaggi
di Etnopoli, e con loroigiocatori,
dovranno provare che si puo vi-
vere insieme in armonia se ci si
conosce, se si affrontano con se-
renita i problemi, se si cercano
soluzioniattraversoildialogo eil
confronto»,diceSobrero.Ilgioco
sichiudequandovengonotrova-
te soluzioni positive per almeno
quattro situazioni su cinque: so-
lo cosi le famiglie scelte come

eredientreranno definitivamen-
te in possesso del condominio.
L'obiettivo & far cambiare ai gio-
catoriil puntodivistadipartenza
proponendo loro di mettersi nei
panni dell’altro, in particolare di
chi proviene da Paesi e culture
diverse.

Alla base del gioco una stretta
collaborazione con i protagoni-
stirealidell'immigrazione,come
spiega Sobrero: «I personaggi di
Etnopoli e le situazioni rappre-

sentate sono infatti nate grazie al
contatto con i rappresentanti
delle comunita di immigrati del
Piemonte. Inoltre, grazie alla
sensibilita ed alle competenze di
mediatori culturali, sociologi,
giornalisti e scrittori di origine
straniera & stato possibile realiz-
zare un progetto che esplora
nuove strade sia nella scelta dei
contenuti sia nella definizione
delle modalita di comunicazio-
ne». Leduemila copiediEtnopo-
li dedistribuiremo gratuitamen-
te a organizzazioni no profit, as-
sociazionidiimmigrati, giornali-
sti, scuole, universita, associa-
zioni del mondo della comuni-
cazione, aziende, istituzioni»,
assicura Angelo Soria, responsa-
bile Comunicazionedella Regio-
ne Piemonte.




